PRILOHA €. 2: BEZPECNOSTNi PROTOKOL A CHOVANI V CIVILNiM SEKTORU
(Zavaznd pravidla pro pohyb v nocnim mésté)

Soutéz probiha za plného provozu mésta. Ndsledujici pravidla slouzi k tomu, aby nedoslo k ohrozeni
nezucéastnénych osob, zbytecnym vyjezddim IZS a konfliktdim se zakonem.

1. VZTAH K VEREJNOSTI (CIVILISTUM)

1. Civilista neni hrac: Pokud do prostoru simulace vstoupi neztcastnéna osoba (kolemjdouci), je
povinnosti tymu (pfipadné figuranta/rozhodciho) tuto osobu klidné a srozumitelné
informovat.

o Doporucend fraze: ,Dobry vecer, toto je pouze nacvik prvni pomoci. Nikdo neni
zranény, nemusite volat pomoc. Dékujeme.”

2. Zakaz zapojovani: Je pfisné zakazano Zadat civilisty o pomoc pfi plnéni Ukold (napft. ,Podrite
mi to“, ,,0dvezte nas autem*), pokud to neni vyslovné soucasti scénare (herec v roli civilisty).

3. Panika: Pokud vidite, Ze civilista propada panice (place, vold pomoc, je agresivni), tym musi
prerusit hru a situaci vysvétlit. Pokud to nepomUze, volejte feditele soutéze.

2. POHYB PO MESTE A DOPRAVA

1. Dopravni predpisy: SoutéZni vozidla nemaji pravo prednosti v jizdé. Tym musi striktné
dodrZovat pravidla silni¢niho provozu (¢ervena na semaforu, rychlost, parkovani...).

o Sankce: Pokuta od PCR/MP jde pIné za Fidi¢em tymu. Organizator za ni nepFebira
odpovédnost.

2. Parkovani: Pfi pfijezdu na stanovisté musi byt vozidlo odstaveno tak, aby neblokovalo provoz
(vjezdy, sanitky, 12S).

3. Béh a chuize: Pfi pohybu pésky je zakdzano vstupovat do vozovky mimo prechody v
nebezpecnych situacich. Vase bezpecnost ma prednost pred ¢asem.

3. IDENTIFIKACE

1. Oznaceni: Kazdy soutézici musi mit po celou dobu viditelné umisténé oznaceni soutéze, aby
byl odlisitelny od béznych obcand.

2. Kontakt pro PCR: Kazdy tym obdri ,,Kartu pro Policii“. Pokud vés zastavi hlidka PCR/MP,
predloZite tuto kartu, kde je kontakt na Reditele soutéZe pro ovéreni akce.

4. OCHRANA MAIJETKU A VSTUPY

1. Privatni zény: SoutézZ probiha na verejnych prostranstvich nebo v objektech oznacenych
logem soutéze.

o Je zakdzano lézt pres ploty, vstupovat do soukromych zahrad, dvord a vchod, které
nejsou jasné oznaceny jako soucdst hry.

2. Niceni majetku: Jakékoliv poskozeni majetku (aut, lavicek, vybaveni stanovisté) hradi tym,
ktery Skodu zpUsobil.



5. REALNY ZASAH 12S
1. Pokud se v blizkosti stanovisté objevi redlna vozidla IZS, ktera nepatfi do hry:

ve

o Tym okamZité prerusi ¢innost.
o Uvolni cestu.
o Zustane na misté a vycka pokynd Rozhodciho.

o Nikdy nezasahujte do prdce rediné posddky ZZS, pokud vds k tomu primo nevyzvou!



